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Processing (programming language)
From Wiipeda. e free encycopeda
Processing |s an open source programming language and ntegrated deveiopment evironment (IDE) buit for Processing

the electronic arts and visual design communities with e purpose of teaching the basics of computer
PIOgrRmmIng in @ visull Conlixd, 20d 10 $6rve &S5 the Ioundation ior Slectronic SketchDocks. The project was
initialed in 2001 by Casey Reas and Banjamin Fry, bom loemady of the Assthatics and Computation Group &t
the MIT Mecia Lad. O of e staled aimg of Processing is 10 851 &3 & 1001 10 O NOA-Erogrammens staned
Wilh DIOgERTMING, PYOuGh T IFatant OaNicaton of visual feedback. Ths Linguags Dullds on the graphical
capabities of the Java programeming language, simpifying features and creating a low now orws.
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Processing INCIuces A “SKIChDOK", & minimal MeMatve 10 an PERgRNT evalopmant eevironment (IDE) for
Organing projects.

Every Processing sketch is actually a subclass of the Papplet @ Javaclass which implements most of the
Processing language’s leatures.
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d'wea™

The project began in Ivrea, ltaly in 2005 1o make a device for controlling
student-built interaction design projects less expensively than other

prototyping systems avallable at the tme. As of February 2010 more than
120,000 Arduino boards had been shipped.* Founders Massimo Banz! '
and David Cuartielles named the project after a local bar named
m.f"mmhmmmwm.mring‘m (
friend”. The English equivalent is “Hardwin®, a namesake of Arduino
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nsists of a simple open hardware design for
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is of a standard programming language and
he board.'"’
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t=~have been released by third parties.
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2006 Prix Ars Electronica * ™
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® MO sketch_apr20a | Processing 1.2.1

sketch_apr20a §

¥
void draw() {
bQCPQYOUHG(ZSS);
wnpw(usa a, 6),
statesColorlng(Obuma s color (8 8 255}},
statestolortng(ﬂctaln, colo: (255 B ay;
=QY HE Qi w("ruﬂp nufpuf pnq"),
¥
void statesColoring{String[] states, int c)ff
for {int 1 = 8; 1 < states.length; ++1) {
PShope state = usa.get l‘w\d(states[l]},
state disables ‘v(),
*w\\(c),
nos v‘}l\ ?—‘()’
\ﬂpH(StOte @ 6),
¥
¥
( "
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: Qué son arduino y processing?

Todos los esquemas
se pueden descargar
desde la misma pagina
de arduino: http://
arduino.cc

Hardware
Libre

El lenguaje de
programacion,

el IDE y todo el entorno
necesario son libres. http://

processing.org/

Software
Libre
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Arduino como HID

http://en.wikipedia.org/wiki/Human_interface_device
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Tipos de E/S

]
Entrada Analogica

,

Entrada/Salida Digital

,
Modulacién por ancho de pulsos
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Tipos de E/S

Entrada Analégical

Entrada/Salida Digital

Modulq_cién por ancho de pulsos]




Sensores

®

CETT—

Acelerometros} 0 Ultra
Sonidos
——

1.
-Alcoholl

CEE——

2 - I
ﬁ‘ \._7@ Temperatura |~ <
——

Monday, May 9, 2011



deviantart @Frangelius

Monday, May 9, 2011




Lenguaje e IDE

Processing: Creado por
Casey Reas y Ben Fry.

Publico objetivo: artes
electrénicas y
“comunidades de diseno
visual”.

Java
Simplificado

P —

Sintaxis muy similar a Java.

Wiring: Creado por
VTl wom unses Hernando Barragan. Es la
g - | biblioteca que encapsula
s e todo el acceso a la E/S de
e il los dispositivos.

- wiring.org.co -
‘.= ——

Acceso al Hardware
Simplificado

I — T —

Monday, May 9, 2011



[ =,//{}./"* #include () ; void

“ - boolean, byte, char, double, ...

== > < I=for() while() break if else ..

cursor(), framerate(), focused ...
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Lenguaije

2D: arc(), line

3D: Sphere|)

Vertex: texture(), vertex()

Curves: bezier(), curve()

Shape

Monday, May 9, 2011



Lenguaije

Time & Date: day()
Mouse: mouseX

Files: selectFolder()

Web: link()

Input

Monday, May 9, 2011
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Soporte de las comunicaciones entre el
- hardware y dispositivos externos via puerto
serie.

Usar camaras, ver y crear videos.

- Generar PDFs.

-~ Soporte para exportacion OpenGL.
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“ = Sonido de forma facil.

" Interfaz con javascript. Conecta los applets con
s

Leer ficheros SVG. (Incluida ahora en el core).

Leer datos XML. (Incluida ahora en el core).
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IDE

e NO Recursion | Processing 1.2.1

Menu

Recursion -

void setup()

ks . ~ Editor de texto
E(HCHZ!H'I(}; ‘
noLoop{);
} :
void draw() ‘
{ .
drawCircle(126, 178, 6); .
} -

void drawCircle(int x, int radius, int level)
1
floob tt = 126 * level/4.8;
fill{tt);
ellipsex, 1008, radius*2, radius*2);
if(level =1) {

Area de
mensajes

Consola
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IDE

1 Todo el cédigo de nuestro proyecto se agrupa en un “sketch”. Cada

sketch tiene su propio directorio.
Sketches]
Reformatea el cédigo para permitir una mejor lectura “humana” por

2 4 parte del mismo.

Autoformato
Permite compartir tu trabajo con processing mediante un applet java

3 « que puedes empotrar en cualquier pagina web.

Compartir]
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Gentoo:
emerge emul-linux-x86-java

Instalar librerias de
emulacidon de 32
bits para JAVA

Dotar al usuario de Gentoo:
permisos sobre el sudo gpasswd -a $user uucp
puerto serie a usar

Monday, May 9, 2011



Gentoo:

wget http://
arduino.googlecode.com/
files/arduino-0022-64-2.tgz

Gentoo:

tar zxpvf
arduino-0022-64-2.tgz

Monday, May 9, 2011
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Paso a paso

%.

Gentoo:
./arduino
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Paso a paso (modo consola)

Gentoo:

Dependencias:
Si tienes un S.0. de 64 bits necesitards las bibliotecas de emulacién de 32bits para java:

(En gentoo el nombre del paquete es: app-emulation/emul-1linux-x86-java)
Necesitards java y libXext.

Ejemplos de permisos para los puerto serie:
gerardo@funtoo-GNUardo ~ $ 1s -1h /dev/ttyS*

crw-rw---- 1 root uucp 4, 64 Abr 25 11:51 /dev/ttyS@
crw-rw---- 1 root uucp 4, 65 Abr 25 11:51 /dev/ttyS1
crw-rw---- 1 root uucp 4, 66 Abr 25 11:51 /dev/ttyS2
crw-rw---- 1 root uucp 4, 67 Abr 25 11:51 /dev/ttyS3

AAadir al usuario al grupo uucp:
sudo gpasswd -a gerardo uucp

gerardo@funtoo-GNUardo ~ $ cat /etc/group | grep gerardo | grep uucp
uucp:x:14:uucp,gerardo

. después salir y volver a entrar en la sesion (o en la shell).

Descargar wiring / arduino:
wget http://arduino.googlecode.com/files/arduino-0022-64-2.tgz

Descomprimir el paquete:

tar zxpvf arduino-0022-64-2.tgz
y ejecutarlo:

./arduino

Voila!
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¢, Qué vamos a hacer?

1.

Juego de coches

Haremos un juego simple de
coches.

2.

Interfaz de control]

Trabajaremos con arduino y

processing juntos creando una
interfaz de control personalizado
para el juego.
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N6 sketch_apr20a | Processing 1.2.1

00 BEED

sketch_apr20a §

id dros () {
backg m1(255),
74 W~1x the may
apefusa, 8 0).
'/ Blue deno S Stotes w
statesColor\ng(Obona y COlC 1(0 e ZSS)),
Red denotes stots wot
sbatesColortno(ﬂcCoin. coli r(255 0 2));
J SQve ’&'J;, ; Qs 1 ,-,-;.
zaveFrane(*nap output.png");
¥

1d statesColoring(String(] states, int ¢)f
for (:nt i =0 i <stotes.length; ++i) {

shape staote = usa. ,~'lrxl (stotes[l]).

'/ Disable ,P'i‘ C Tour N
state di (),

ovn Coloring
(C)»
oke ()'
inale stote

0y ~(state a, 8);

}
¥

Haremos un juego simple de
coches.

=

IDE

P —

Exportacién de nuestros proyectos,

librerias, referencia.
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B oo

Haremos un juego simple de
coches.

Nuestro primer “sketch”, jugar con
las shapes, inputs: teclado, ratén
P

void SEtuD() {
=lz=(6B8, 288);
frameRate(60);
amDDth();

T —

projBox = new ProjBox();

/ if things aren't working comment-out the line above

find the arduinos serial port from the list in the output window
i.e. "fdev/tty.usbserial-A3BBe|tJ"

" then uncomment the line below, replacing the serial id with one from the list

" projBox = new ProjBox("/dev/tty.usbserial-AS8BeltJ]");

Monday, May 9, 2011



Haremos un juego simple de

coches.
Caso
practico

void Setup() { void draw
/¥ engine */ - (} {
Elen (606, 5003 tint(256, 256);
smooth(); update_android();
frameRate(60);
5 T imoge(route, @, -4000+(count®3508));
ST osoung v/
mlnlm = hew "Inlm(thli); 11: (l llght Ol"l) {
song = minim. loadFile{"mysong.np3" ); imoge(caroff, carcenter, 35@);
/* images */ ilﬂe 1
route = loadImoge("route2.png" ); inage{caron, carcenter, 358);
route_c = loadImage("route.png"); 1
caroff= loodImage{"bumpy_car_top_lightoff .png"); if ( night 8& light_on) {
caron = loadInage("bumpy_car_top_lighton.png"); imoge(night_Ll_img, -55@+carcenter, @);
night_img = loadImage("night.png"); 1 3
night_L_img = loadImage("night_L.png"); else if ( night) {
I T if (nighting «183{
/% behaviour variables */ tint(@,nighting*iZ);
count = B; nighting++;
carcenter = 688/2-188/2; 1
light_on = false;

night = false;
speed = @; —-7

nighting = 8;

— —
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2.

Inferfaz de control

Trabajaremos con arduino y
processing juntos creando una
interfaz de control personalizado
para el juego. Todo el diseno es de
http://projbox.org

Esquema
DN Ao
I — ———
A [ = I
—/‘“"”/) —/‘""/) I
B — T —
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Trabajaremos con arduino y
processing juntos creando una
interfaz de control personalizado
para el juego. Todo el diseno es de

http://projbox.org
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Resumen

Arduino y processing

Hardware]

Software]

Grandes ideas nacen en un bary
otras muchas en el MIT media
lab.

Nos vale con cualquier hardware
arduino o compatible para
empezar a hacer nuestros
pinitos.

Muy facil de usar incluso para
neodfitos de la programacion. La
documentacion es extensa.
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Resumen

Practica]

Mezcla]

BCompar’te]

No tengas miedo de fallar, yo
hago electronica y software de
ensayo Y error ;)

Juntar software y hardware puede
ayudarte a despertar toda tu
creatividad.

Entre todos podemos hacer una
comunidad hispana fuerte y de
referencia.
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